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Resumen

El presente articulo presenta los resultados finales de una investigacion
de caracter exploratorio con enfoque cualitativo cuyo objetivo es lograr
que el estudiante aprenda el vocabulario en inglés de la asignatura
Entorno Global y lo aplique en la participacion de proyectos escolares.

Se comparten los antecedentes que aluden a esta investigacion.
El resultado del diagnéstico ayuddé a formular el problema, mismo que
estriba en el aprendizaje de vocabulario en inglés. La revision de las
teorias ayudé a identificar los conceptos clave: aprendizaje de vocabu-
lario, estrategias de aprendizaje de vocabulario y actividades ludicas.

La estrategia operativa se dividié en cuatro etapas: dos presen-
ciales y dos virtuales. En los resultados se discutio la comparativa
del aprendizaje de vocabulario en inglés, en las dos modalidades de
aprendizaje. Como conclusion se reafirma la teoria de Lewis sobre la
importancia que tiene el vocabulario en inglés, para el desarrollo de las
habilidades lingUisticas.
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Palabras clave: Aprendizaje del inglés, actividades lUdicas, estrategias
de aprendizaje, estrategias cognitivas, vocabulario.

Abstract

This article presents the final results of an exploratory research with a
qualitative approach whose objective is to get the student to learn the
vocabulary in English of the subject Global Environment and apply it in
the participation of projects schoolchildren.

The background to this research is shared. The outcome of the di-
agnosis helped to formulate the problem, which lies in learning English
vocabulary. The review of theories helped identify key concepts: vo-
cabulary learning, vocabulary learning strategies, and playful activities.

The operational strategy was divided into four stages: two face-
to-face and two virtual. The results discussed the comparative learning
of vocabulary in English, in the two learning modalities. In conclusion,
Lewis’ theory about the importance of English vocabulary for the devel-
opment of language skKills is reaffirmed.

Keywords: English learning, leisure activities, learning strategies, cog-
nitive strategies, vocabulary.

Recientemente la investigacidon de Mexicanos Primero (2015) ha pu-
blicado hallazgos sobre el aprendizaje del inglés en México. Se rea-
lizé el Examen de Uso y Comprension del Idioma Inglés para Egre-
sados de Secundaria (EUCIS) a 11 ciudades del pais, en las que
se identificd un universo representativo de 4,727 egresados de Se-
cundarias publicas que actualmente se encuentran cursando el nivel
medio superior.

Los resultados fueron los siguientes: los jovenes salen de la edu-
cacién basica muy lejos de tener las “herramientas basicas para comu-
nicarse en inglés”, ya que solo el 3% logrd el nivel establecido como
objetivo en el plan de estudios (B1). En el area del vocabulario se obtu-
vo un 37% de conocimiento para el nivel B1.

El Marco Comun Europeo de Referencias para las Lenguas:
Aprendizaje, Ensefanza y Evaluacién (2001), refiere que el alcance en
el area de riqueza de vocabulario el alumno que se encuentra en el
nivel B1 “tiene suficiente vocabulario para expresarse con algun cir-
cunloguio sobre la mayoria de los temas pertinentes para su vida dia-
ria, como, por ejemplo, familia, aficiones e intereses, trabajo, viajes y
hechos de actualidad” (p. 109).
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Los parametros anteriores no los alcanzan los alumnos de tercer
semestre del bachillerato general por competencias, quienes deberian
de encontrarse en condiciones de dominar los alcances del nivel B1 en
la asignatura de inglés.

Una de las problematicas que se detectd a partir de la observa-
cion, interaccién y participacién con los estudiantes referente al idioma
inglés, en los semestres anteriores fue que los alumnos que ingresaban
a la asignatura tenian la caracteristica de contar con un nivel de inglés
heterogéneo, es decir, unos estudiantes en nivel basico y otros en nivel
intermedio y las habilidades lingUisticas sin desarrollar homogénea-
mente. De tal forma, en algunos casos la habilidad del writing estaba
mas desarrollada que la del speaking o la habilidad del listening estaba
mas desarrollada que la del reading.

La presente investigacion deriva a partir de las siguientes razo-
nes: el interés propio estriba en evaluar la metodologia a implementar
en esta investigacion, es por ello que la revisidon tedrica referente al
objeto de investigacién contribuyé al disefio de la estrategia de inter-
vencion y ésta a su vez facilito la elaboracion de la estrategia operativa,
es asi como se disefiaron los recursos para trabajar con los estudian-
tes, de esta manera la siguiente intervencién estuvo encaminada en
dar cuenta: 1) a los problemas que tenian los estudiantes de tercer
semestre de la asignatura Entorno Global de la Preparatoria No.19 en
relacion con la produccién del idioma inglés; y 2) a las estrategias que
se implementaron para contrarrestar esta problematica.

Para (SEMS, 2009:4) El estatus curricular de la asignatura Entor-
no Global es el siguiente:

El plan del Bachillerato General por Competencias consta de dos
areas de formacién: Basica y Especializante, de esta ultima se
desprende la TAE que tiene como fin propiciar el desarrollo de
competencias de su interés; profundizar en el conocimiento de
tipo académico, con orientacion propedéutica; ampliar una expe-
riencia de trabajo o bien de cultura general.

La TAE Ser Global, se ubica en el Departamento de Comunica-
cion y Aprendizaje, y cuenta con cuatro Asignaturas, iniciando en ter-
cer semestre con la asignatura Entorno Global y finalizando en sexto
semestre. Dicha TAE se fundamenta en el programa Foreing Lengua-
ges Institutional Program (FLIP) a través del enfoque Content and Lan-
guage Integrated Learning (CLIL).
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Diagnostico

Para realizar el diagnodstico pedagdgico y poder analizar las situacio-
nes y a los estudiantes se utilizaron las siguientes técnicas:

Observacion: tuvo como objetivo registrar las acciones y conduc-
tas del estudiante dentro del aula clases, asi como su participacion y
avance en el desarrollo de los contenidos de la asignatura, que propor-
cionaron informacién vigente para no caer en suposiciones.

Encuesta: se implemento la encuesta mixta ya que consistié de
preguntas abiertas, cerradas y de eleccién multiple. Tuvo como obijeti-
vo obtener informacion individual y contextual acerca de la interaccién
del idioma inglés en la vida de los estudiantes.

Examen Diagndstico De Conocimiento: se disefid un examen con
un nivel B1, acorde al Marco Comun Europeo de Referencias para las
Lenguas: Aprendizaje, Ensefanza y Evaluacién (2001) para evaluar las
cuatro habilidades linglisticas (reading, listening, writing y speaking) al
igual que la gramatica. El contenido para cada habilidad fue revisado y
aprobado por la becaria de inglés Kelly Ramirez procedente de Florida
Estados Unidos perteneciente al programa FulBright Comexus en la
Preparatoria No.19 de la UdeG.

El examen diagndstico de conocimiento que se implementé tuvo
como objetivo evaluar el nivel de las cuatro habilidades linglisticas;
reading, listening, speaking y writing, asi como la gramatica del idioma
inglés.

Resultados del Diagndstico

Después de la aplicacién se reune la informacion obtenida para de-
terminar las dificultades académicas. A continuacién, se comparten
los resultados obtenidos en cada una de las técnicas e instrumentos
aplicados.

Observacion: se observo que trabajar en equipo con el mismo
circulo de amigos incité al desorden y se dificultd terminar en tiempo y
forma las actividades. La mayoria de los estudiantes les resulta compli-
cado realizar y participar en equipos diferente a su circulo de amigos.
Fue notable la diferencia en la realizacion de las actividades individua-
les, surgieron dudas para llevarlas a cabo, pero sentian la confianza
de expresarlas y tenian el compromiso de terminar para entregar las
actividades.

Encuesta: La encuesta fue integrada por 17 reactivos, divido en
cuatro tépicos: datos generales, ocupaciones familiares, escolaridades
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de los integrantes e interés personales. A continuacién, se presentan
los resultados obtenidos.

La comunidad comparte las caracteristicas sociales y culturales
de un pueblo, por tanto, los estudiantes todavia pertenecen a nucleos
de familias que tienen ideas propias dificiles de replantear para un
bienestar comun. En el contexto familiar, las familias presentan necesi-
dades econdmicas, lo que obliga a algunos estudiantes a que ingresen
en el mundo laboral. Esto limita en forma parcial el aprendizaje en sus
clases regulares, ademas no cuentan con la oportunidad de desarrollar
actividades extracurriculares, por ejemplo, aprender una segunda len-
gua como el inglés en instituciones particulares.

En el hogar, la mayoria de los integrantes, como padres y herma-
nos mayores, no cuentan con un alto grado de estudios, la escolaridad
promedio es el nivel secundaria. Esto refleja la poca reproduccién per-
sonal del idioma inglés en la vida diaria de los estudiantes.

Examen diagndstico de conocimiento: La calificacion total acu-
mulativa fue de 80 puntos. Se consideré una puntuacion de 40 a 60
para el nivel basico y una puntuacién de 61 a 80 para el nivel inter-
medio. Los resultados en torno al diagndstico muestran informacion
importante: de los veintilin estudiantes que realizaron el examen, trece
no alcanzaron los cuarenta puntos para el nivel basico, seis obtuvieron
una puntuacion entre cuarenta y sesenta, lo cual los posiciona en el
nivel basico y solo dos alcanzaron el nivel intermedio. El promedio de
los resultados de cada habilidad lingUistica y la gramatica estan por
debajo de la media.

En suma, los resultados

Fi 1: R Itad del di Hstico. . .
'gura 1. Resultados del examen diagnostico obtenidos del examen eviden-

Resultados del examen cian un rezago significativo en
diagnéstico del idioma Inglés el idioma inglés, toda vez que
mas del 60% del total de los

= nivel basico alumnos no cuentan con el ni-

9% (-40 puntos) vel basico (tal como se mues-

tra en la Figura 3: Resultados
nivel basico del examen diagndstico le
40-60 idioma inglés). Sin duda, este
puntos) panorama demanda una ur-
gente atencién debido a que
pone en riesgo los propdsitos

29%

nivel

intermedio . , .7
(+60 puntos) curriculares, asi como también
el desempeno escolar, y futuro
Fuente: elaboracién propia. profesional del estudiante.
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Formulacion del problema

De acuerdo con el analisis del diagndstico anterior los resultados de-
muestran y confirman que la falta de vocabulario en inglés es la cau-
sante de que los estudiantes no obtuvieran los resultados favorables
en la evaluacién diagnostica y con ello no desarrollaran de manera
homogénea las habilidades linglisticas del idioma inglés, que son el
Reading, Writing, Listening y Speaking, asi como la gramatica.

Al hacer referencia a la formulacion del problema, comparto con
(Lewis, 1993) quien afirma que: el Aprendizaje de Vocabulario es la
medula espinal en el aprendizaje de un segundo idioma y la existencia
de las cuatro habilidades (Listening, Speaking, Reading y Writing) se ve
limitado por este.

Con lo anterior se formula la siguiente pregunta de Investiga-
cion: ¢Qué estrategias de ensefianza permiten que los alumnos de la
asignatura Entorno Global aprendan vocabulario en inglés y lo aplique
en la elaboracién de proyectos curriculares?

Asi como el Objetivo General: Lograr que el estudiante aprenda el
vocabulario en inglés de la asignatura Entorno Global y lo aplique en la
elaboracion de proyectos curriculares.

Marco tedrico

La revision de las teorias que se revisaron ayudaron a visualizar el cam-
po literario acerca de los conceptos clave: aprendizaje de vocabula-
rio, estrategias de aprendizaje de vocabulario y actividades ludicas.
Los autores que apoyaron como base para esta investigacion fueron:
(Nation, 2001), (Oxford, 1990), (Montessori, 1907) respectivamente, por
nombrar algunos.

A partir de ellos se dan a conocer las variables sustanciales: la pri-
mer variable sustancial es el vocabulario ya que es el pilar fundamental
en el aprendizaje de una lengua, este trabajo se enfatizd al desarrollo
del vocabulario productivo ya que se busca que el estudiante no sélo
comprenda el significado de las palabras, sino que las produzca a tra-
vés de actividades, elaboracién y presentacién de proyectos.

La segunda variable sustancial estriba en el aprendizaje de voca-
bulario y el tipo que se implementé fue explicito, ya que el interés se
centrara en el vocabulario relacionado a la asignatura. La tercera variable
sustancial del problema refiere a las estrategias de aprendizaje de voca-
bulario, el cual integro los pasos, participacion activa y competencia co-
municativa, dados por los estudiantes para mejorar su propio aprendizaje.
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La cuarta variable sustancial son las actividades ludicas hay un
sin nUmero de actividades que se pueden aplicar en clase para apren-
der diferentes temas a estudiar, pero el enfoque se hizo en siete acti-
vidades que fueron Utiles para aprender vocabulario: Presentacién de
imagenes por Power Point, Sopa de Letras, Relacionar Palabras, Cru-
cigramas, Completar Palabras, Kahoot y Proyecto Integrador.

Para responder la pregunta de intervencion planteada al inicio del
proyecto ¢ Qué estrategias de ensefianza permiten que los alumnos de
la asignatura Entorno Global aprendan vocabulario en inglés y lo apli-
que en la elaboracion de proyectos curriculares?

El aprendizaje de vocabulario es imprescindible para el dominio
de un idioma, como lo es la reflexion critica para interpretar textos, por
esta razon se sugirié abordar la problematica a base de:

- estrategias cognitivas

- estrategia semantica

- estrategia ludica

« estrategia de aprendizaje de vocabulario

A continuacion, se comparte la relacién de las cuatro estrategias
que dieron sustento a la elaboracién de la propuesta de intervencién.
La estrategia cognitiva encabezd esta relaciéon, ya que en la estrategia
cognitiva de organizacion se desarrollé la estrategia de aprendizaje de
vocabulario en sus tres etapas: identificacidon, recuperacion y elabora-
cion. En cada etapa de las estrategias de aprendizaje de vocabulario
se disefaron actividades ludicas con su respectiva estrategia semanti-
ca de memorizacion. Las estrategias cognitivas de elaboracién y repe-
ticion complementaron la propuesta de intervencion.

Tabla 1: Relacién de las estrategias.

Aprendizaje de Vocabulario
Weinstein y Mayer | Paul Nation Levinv P |
Estrategia Cog- | Estrategia de Aprendizaje |cSynY rressey o
nitiva de Vocabulario Estrategia (Semantica) de Memorizacion
Identificacion Imagenes PowerPoint m
Sopa de Letras =
o
Relacionar Palabras 8
o, Recuperacion o
Organizacion Crucigrama oy
S
Completar Palabras g'
Produccién Kahoot
Proyecto Integrador
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Se adapté la Estrategia de Aprendizaje de Vocabulario de (Nation, 2001); Identifi-
cacion, Recuperacion y Produccion, a la Estrategia Cognitiva de Organizacion de
(Weinstein y Mayer, 1986).
Como Estrategia Ludica se elaboraron siete actividades. Estas actividades pertene-
cen a la Estrategia (Semantica) de Memorizacion de (Levin y Pressley, 1985) para el
aprendizaje de vocabulario.

La repeticion del vocabulario se utilizé en cada una de las ocho actividades ludicas.
Repeticion Cada actividad se clasifico en las Estrategias de Aprendizaje de Vocabulario de Paul
Nation; Identificacion, Recuperacion y Produccion.

uente: elaboracion propia.

Elaboracién

El siguiente plan de accion muestra las fechas de las sesiones en
las que se implementd el tema de vocabulario en inglés, asi como las
actividades ludicas que se desarrollaron, junto con la presentacion del
proyecto integrador.

Tabla 2: Plan de accion.

Fecha Temas de la Asignatura Entorno | Estrategia Ludica
Mes Dia Global. Sesiones Actividades
Febrero 18 1. Problematizacion
25 2. Trabajo Colaborativo
3 3. Investigacién Iméagenes Power Point
10 4. Desarrollo Sopa de Letras
Marzo 17 5 Evaluacion Relacionar Palabras
— Crucigrama
31 6. Comunicacion Completar Palabras
5 7. Redes sociales. Kahoot
Junio 8 8. Medios Audiovisuales
9 9. Pertinencia de Fenémenos
10 10. Proyecto Integrador Presentacion de Proyectos
uente: Elaboracion propia.

Se decide dirigir esta investigacién con el enfoque cualitativo, ya
que en palabras de (Quecedo, R. & Castafo, C. 2002:7), mencionan
que: “En sentido amplio, pude definirse como la investigacion que pro-
duce datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habla-
das o escritas, y la conducta observable”.

Para guiar este trabajo de investigacion en una teoria pedago6-
gica, se revisaron diferentes teorias y se eligié la Teoria Conductista
de (Skinner, 1974) ya que las caracteristicas de esta teoria aluden al
objeto de estudio de la investigacion, es decir, para lograr el aprendi-
zaje de vocabulario en los estudiantes de la asignatura Entorno Global,
se necesita de disposicién, motivacion y actitud para participar en las
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actividades ludicas propuestas; todas estas necesidades derivan de la
conducta del estudiante, mas que de su habilidad mental.

Para ser aun mas especificos en la investigacién cualitativa del
proyecto de intervencion se muestra a continuacién una tabla con los
cuestionamientos arriba referidos.

Tabla 3: Cuestionamientos del proyecto de intervencion.

¢, Qué se investiga? El aprendizaje de vocabulario en inglés.
¢ Por qué se investiga? |Es una limitante que posee el estudiante.

Para que el estudiante inicie sus procesos de comunica-
cidn en inglés a través de las habilidades linglisticas.

Estudiantes de tercer semestre, turno vespertino, de la
¢ Quiénes intervienen? | Asignatura Entorno Global, Becaria de Idioma Inglés Ke-
lly Ramirez y el profesor de la Asignatura.

Se realiz6 una triangulacion entre la estrategia cognitiva
de elaboracion, las estrategias de aprendizaje de vocabu-
lario y la estrategia semantica de memorizacién, a través
de siete actividades ludicas.

La intervencion de las actividades da inicio en el calenda-
rio 2020 A, (enero a junio).

En la Escuela Preparatoria nUm.19 de Universidad de
Guadalajara.

uente: Elaboracion propia.

¢ Para qué se investiga?

¢,Como se interviene?

¢,Cuando se interviene?

¢ Donde se interviene?

Muestra

La muestra de estudio se realizé ante 21 alumnos, nueve de ellos del
turno matutino y doce del turno vespertino, de ellos 11 son hombres
y 10 son mujeres. Sus edades oscilan entre los 16 y 17, que cursan el
tercer semestre, en la TAE Ser Global, especificamente en la Asignatu-
ra Entono Global. La asignatura se imparte en el turno vespertino.

Estrategia Operativa

Para la implementacién de la estrategia operativa se definieron cuatro
etapas. La primera etapa se llevo a cabo en las primeras 4 semanas (21
de enero-11 de febrero), en las que se aplicé el Examen Diagnostico
de Conocimiento a los veintiun estudiantes, después se procedio a la
recopilacion de los datos, procesamiento y analisis.

En la segunda etapa se dio inicio al proceso de intervencion y se
llevé a cabo en las siguientes cuatro semanas (18 de febrero-10 de
marzo). Se llevaron a cabo cuatro sesiones, una sesion por semana,
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con una duracion de tres horas. Cada tema pertenece a una sesion g
el tema 1.1 Problematizacion se inicié en la sesion cinco, el tema 1
Trabajo Colaborativo en la sesion seis y el tema 1.3 InvestlgaC|on en la
sesion siete, en la seS|on ocho se realizd una actividad extracurricular.

En cada sesién se implementaron seis actividades ludicas para
el aprendizaje de vocabulario. El vocabulario propuesto fue de veinte
palabras por sesién, el tipo de palabras va desde verbos, adjetivos,
sustantivo, hasta conectores. Las sesiones se dividieron en tres mo-
mentos: identificacion, recuperacion y produccion.

En el momento de identificacion se implementaron dos activida-
des ludicas: la primera actividad fueron las imagenes de Power Point
con una duracion de 20 minutos. Es ahi donde se presenta el vocabu-
lario con imagenes y se dio a conocer su respectiva pronunciacion. La
segunda actividad fue la sopa de letras con una duracién de 20 minu-
tos. En esta actividad el estudiante comenz6 a identificar la estructura
de las palabras.

En el momento de recuperacion se implementaron dos activida-
des ludicas: en las dos primeras actividades se trabajoé la traduccion del
vocabulario. La primera actividad fue de relacionar palabras, con una
duracion de 20 minutos. En esta actividad el estudiante relaciona las
palabras en espaniol, con su traduccién al inglés. La segunda actividad
fue el crucigrama con una duracion de 25 minutos. En esta actividad el
estudiante recuperd el analisis de la estructura y forma de la palabra del
vocabulario a partir del significado de cada una de las palabras.

El dltimo momento fue el de producciéon y se implementaron dos
actividades ludicas: ambas actividades se enfocaron en la contextuali-
zacion. La primera actividad fue completar palabras con una duracién
de 25 minutos. En esta actividad el estudiante aplicoé el conocimiento
del vocabulario adquirido de cada una de las palabras, esto incluyo el
dominar el orden y la estructura de las palabras. La segunda actividad
fue kahoot, cabe resaltar que fue la actividad preferida por los estu-
diantes, con una duracion de 25 minutos. Esta actividad consistié en
presentar oraciones incompletas cortas en inglés y el estudiante debia
escoger entre dos opciones de vocabulario la que mas diera sentido a
la oracion.

Para desarrollar los tres momentos se implementaron 135 minu-
tos, quedando 45 minutos para la retroalimentacion, dudas y cierre de
las sesiones. En la sesidn ocho (10 de marzo), los estudiantes realiza-
ron una actividad extracurricular.

Las estrategias implementadas por el profesor y las realizadas
por los alumnos se presentan en la siguiente tabla:
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Tabla 4: Plan de trabajo con las actividades Iudicas en la sesion 5.

Asignatura | Entorno Global

Unidad 1. Metodologia para la elaboracion de proyectos

Tema 1.1 Problematizacion

# de Sesion |5 | Fecha [ 18 de febrero de 2020

Objetivo Que el estudiante id(_eptifique, recupere y contextualice el vocabulario
a aprender en la sesién

Vocabulario Momentos Actividades Ludicas

1. Analyze 2. Authentic

3. Delimit 4. Elaborate |Identificacion | 'Sr?)%%eggfe’;‘;‘g’er Point

5. Focus 6. Evaluate

7. Express 8. Until

9. Need 10. Core v Relacionar palabras

11. Origin 12. Chace Recuperacion v" Crucigrama

13. Approach 14. Issue

15.Problematization 16. Require

17. Break 18.Point  |proguccion | v completar palabras

19. Enough 20. Empty

uente: Elaboracion propia.

En la tercera etapa, se trabajé de manera virtual a través del co-
rreo electrdénico, para evitar contagios por Covid -19 y se llevé a cabo
en las Ultimas tres semanas antes del periodo vacacional de Semana
Santa (17 de marzo al 31 de marzo). En esta etapa se contacté via co-
rreo electronico a cada uno de los alumnos de la asignatura Entorno
Global y se les envio las actividades ludicas a realizar en las cuales
incluian los temas de vocabulario correspondientes. Se les asigno una
semana para la entrega de las actividades. En la sesién nueve se tra-
bajoé con el vocabulario del tema 1.4 Desarrollo, en la sesién 10 con el
tema 1.5 Evaluacién y la sesion 11 con el tema 1.6 Comunicacion.

Se reanudo la cuarta etapa en el mes de junio, y se trabajé de ma-
nera virtual a través de las plataformas Classroom, Zoom y WhatsApp
para evitar contagios por Covid-19. Se trabajé de manera continua du-
rante cuatro dias (5, 8, 9 y 10 de junio). En mayo se utilizd la plataforma
Classroom para compartir con los estudiantes las estrategias a imple-
mentar de cierre de semestre, asi como las fechas tentativas para finali-
zar con las actividades de vocabulario de la asignatura Entorno Global.
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Se decidid trabajar a través de la plataforma Zoom y WhatsApp.
Se asignaron cuatro fechas, las primera tres (5, 8 y 9 de junio) fueron
para terminar con el vocabulario de la Asignatura. En la sesion 12 se
trabajé con el vocabulario del tema 2.1 Redes Sociales, en la sesion 13
con el tema 2.2 Medios Audiovisuales, en la sesion 14 con el tema 3.1
Pertinencia de Fendmenos Globales

Se asignaron tres equipos de 7 estudiantes, cada equipo tuvo un
horario de conexion diferente por la plataforma Zoom, esto con la in-
tencion de mejorar la calidad del internet y poder desarrollar de manera
segura las seis actividades Iudicas. A través de la plataforma Zoom se
compartié cada una de las actividades. Se continuo trabajando con el
orden de los tres momentos; identificacion, recuperacion y produccion.
Los estudiantes resolvieron las respectivas actividades ludicas y entre-
garon sus respuestas a través de WhatsApp.

La ultima sesion (15) con fecha del 10 de junio, se asigné para la
presentacion del Proyecto Integrador. Los estudiantes presentaron sus
proyectos de temas ambientales, los cuales incluian palabras del voca-
bulario aprendido anteriormente en los nueve temas de la asignatura.
Se trabajé con participacion en pares, con la finalidad de tener una
evaluacion de inglés mas clara y asi poder enriquecer la retroalimen-
tacion de los estudiantes. La presentacion del Proyecto Integrador se
hizo en PowerPoint, a través de la plataforma Zoom, cada equipo con
horarios diferentes para tener mejoras en el acceso a internet.

Resultados
Figura 2: Resultados de las actividades Iidicas en el tema 1.1 Problematizacion.
Los resultados obtenidos en
Tema 1.1 Problematizacién esta intervencion fueron muy
enriquecedores por lo tanto,
 Relacionar para su anadlisis e interpreta-
PalphERs cion, se realiz6 de la siguiente
m Sopa de Letras manera:
m Crucugrama J Analisis e interpretacién de
los resultados de las activida-
Completar des ludicas en los temas del
Palabras curso en sus modalidades pre-
B Kahoot sencial y virtual.

En esta primera sesion
se puede notar que las activi-
dades ludicas de crucigrama y
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kahoot tuvieron un porcentaje
muy bajo. En el crucigrama de-
bido a que las definiciones de las
palabras estaban en inglés y en
kahoot debido al abuso de con-
fianza para realizar la actividad.
Las demas actividades tuvieron
porcentajes arriba del 90%.

Esta actividad fue la prime-
ra en llevarse a cabo de manera
virtual. Los resultados muestran
un elevado porcentaje en las ac-
tividades de relacionar palabras,
sopa de letras y completar pala-
bras, ya que los estudiantes con-
taron con una semana para la
entrega de las actividades. Cru-
cigrama bajo en un 10% a causa
de la autoconfianza.

Esta fue la primera activi-
dad virtual con supervisién a tra-
vés de zoom, se aprecia un bajo
porcentaje en las actividades
respecto al anterior, debido a
que estuvieron dos meses inac-
tivos; por el periodo vacacional
de Semana Santa y al confina-
miento por Covid-19. Kahoot re-
presento el 40% por problemas
de conexién en los estudiantes.

Los estadisticos de este
esquema arrojaron que para el
grupo de la Asignatura Entorno
Global la mejor actividad para
el aprendizaje de vocabulario
fue Relacionar Palabras. Kahoot
fue la preferida por todos, sin
embargo, el bajo porcentaje se
debe a problemas de conexion y
a la falta de practica de los estu-
diantes en esta aplicacién.

APRENDIZAJE DE VOCABULARIO EN IN-
GLES A TRAVES DE ACTIVIDADES LUDICAS
EN LA ASIGNATURA ENTORNO GLOBAL

Figura 3: Resultados de las actividades lidicas en el tema 1.4 Desarrollo.

Tema 1.4 Desarrollo

Fuente: Elaboracién propia.

m Relacionar
Palabras

m Sopa de Letras
m Crucigrama
Completar

Palabras

= Kahoot

Figura 4: Resultados de las actividades Ildicas en el tema 2.1 Redes Sociales.

Tema 2.1 Redes Sociales

Fuente: Elaboracion propia.

® Relacionar
Palabras

m Sopa de Letras
m Crucigrama
Completar

Palabras

m Kahoot

Figura 5: Resultados de las actividades lGdicas aplicadas en la Intervencién.

Actividades Ladicas

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 6: Porcentajes de los temas en la asignatura Entorno Global. J AnéliSiS e interpretaCién de
Asignatura: Entorno Global los resultados de las activida-
des ludicas en la asignatura

85% 74.1% o 1.1 Problematizacion

m 1.2 Trabajo Colaborative Entorno GIObal

m 1.3 Investigacién

i Estos porcentajes represen-
_— tan la cgntldad de alumnos
o que logro el aprendizaje total

del vocabulario en cada uno
H 2.2 Medios Audiovisuales de IOS temas en Ia ASignatura
. Entorno Global. El vocabulario
con mayor porcentaje fue en el
tema 1.4 Desarrollo que tuvo
un 89.3% de aprendizaje en el
vocabulario propuesto, es de-
cir que, 18 alumnos de 21 lograron el aprendizaje total del vocabulario.
El vocabulario con el porcentaje mas bajo en su aprendizaje fue el 2.1
Redes Sociales con un 72.8%, es decir, 15 alumnos de 21 lograron el
aprendizaje total del vocabulario.

m 2.1 Redes Sociales

Fuente: Elaboracién propia.

Conclusiones y Discusion

El presente investigacién se realizé con el fin de contribuir en el proceso
de aprendizaje del inglés en los estudiantes de la Asignatura Entorno
Global en la Escuela Preparatoria num. 19, a través de la implementa-
cion de las actividades ludicas como una estrategia para el aprendiza-
je de vocabulario. Ademas, esta investigacién comparte una pequena
parte de la realidad e intenta comprender la situacion de la ensehanza
del idioma inglés en la institucion.

Esta investigacion inicié con la modalidad presencial y finalizd de
manera virtual. Nunca hubiera imaginado esta hibridacién educativa, sin
embargo, ambas experiencias enriquecen la labor docente, por ejemplo:

* En lo presencial: nada se compara el tener a unos metros a los
estudiantes e iniciar el proceso de ensefanza—aprendizaje, y vivir
todo de lo que ahi emana; compartir puntos de vista, dar retroa-
limentaciones, encontrar hallazgos importantes para el desarrollo
de la investigacion, ver los diferentes estados de animo que el
aprendizaje de un idioma genera en los estudiantes, ademas de
compartir risas, bromas y alegrias.
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* En lo virtual: las expectativas propias como docente cambian
completamente, las estrategias para lograr los objetivos espera-
dos tuvieron que ser mejorados o en su defecto reemplazados. Y
es aqui donde el docente se convirtié en estudiante para conti-
nuar aprendiendo el uso de las herramientas tecnolégicas. Todo
suma, ya que no solo se le enseid al estudiante el vocabulario de
la sesion, sino que también se le enseid a utilizar las herramien-
tas tecnoldgicas y ese esfuerzo extra, es un plus para ambos,
docente y estudiante.

En la modalidad virtual conoci otro tipo de necesidades en los
estudiantes, esas necesidades que se esconden detras de las butacas
en el dia a dia, y no hablo de las necesidades cognitivas o de apren-
dizaje, hablo de las necesidades econdémicas, afectivas, sociales, de
seguridad y de autorrealizacién. La modalidad virtual me hizo ser un
poco mas consciente y flexible, ya que no todos los estudiantes cuen-
tas con acceso a internet y computadora. Los que cuentan con estos
servicios tienen que trabajar para costear estas herramientas digitales.

Ambas modalidades son un factor importante en el aprendizaje
de vocabulario en inglés, la modalidad presencial tiene todas las con-
diciones para hacerlo; el espacio aulico, las herramientas digitales, el
trabajo colaborativo, ademas de situaciones académicas para contex-
tualizar el idioma. A diferencia de la modalidad virtual, esta se convierte
un poco dificil de desarrollar y mas cuando el estudiante no cuenta con
los recursos tecnolégicos, aunque para aquellos que si tienen las con-
diciones, el aprendizaje de vocabulario resulta favorable, pero carece
de situaciones donde se reproduzca el inglés.

Para enriquecer los resultados de esta investigacion es indis-
pensable revisar el Objetivo General: el cual consistié en lograr que el
estudiante aprenda el vocabulario en inglés de la asignatura Entorno
Global y lo aplique en la elaboracién de proyectos curriculares. Es sa-
tisfactorio compartir el cumplimiento de dicho objetivo, se concluye
que en esta investigacion los estudiantes hicieron valer el aprendizaje
de vocabulario en la elaboracion de sus proyectos escolares.

A pesar de que la presentacion de los proyectos escolares fue
en pares, ambos integrantes compartieron estilos propios en su pre-
sentacion; la formalidad al hablar o el uso de contracciones de algu-
nas palabras en inglés, por decir algunos ejemplos. La produccion del
idioma se hizo notar al compartirse en la presentacién una cantidad
significante de palabras propias del vocabulario, presentes en el curso
de la asignatura Entorno Global.
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Se reafirma la teoria de Lewis sobre la importancia que tiene el
vocabulario para el desarrollo de las habilidades linguisticas. Sin em-
bargo, para logra tal propdsito es indispensable elegir las adecuadas
estrategias de aprendizaje de vocabulario, implementarlas junto con
estrategias de compromiso personal; seguridad, confianza, motivacién
y disponibilidad, de lo contrario se caeria en simulaciones de enseian-
za—aprendizaje.
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Notas

' El examen EUCIS mide el dominio de inglés en cinco distintas areas: com-
prension auditiva, comprension lectora, vocabulario, gramatica y multimodal-
idad.

2 B1: Usuario Independiente (Umbral): en la divisidn clasica representa el nivel
intermedio basico.

3 El Programa Institucional de Lenguas Extranjeras de origen finlandés
aprobado por la Universidad de Guadalajara, para promover el aprendizaje
de lenguas extranjeras en toda la red universitaria.

4 También conocido como Teaching Through English, es un enfoque con un
doble objetivo de ensefianza-aprendizaje en el que una segunda lengua es
utilizada en el proceso.

5 La Comision México-Estados Unidos para el Intercambio Educativo y Cul-
tural (COMEXUS), es un organismo binacional constituido el 27 de noviembre
de 1990 por un convenio firmado entre los gobiernos de México y los Estados
Unidos de América, que esta encargada de administrar los programas de be-
cas “Fullbright-Garcia Robles”.
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